
Přehled odkaz ů pro PPG a MaxMeyer - odchylky

Popis odchylky PPG MM

Světlejší L +L

Tmavší D +D

Čistší VI +Pu

Špinav ější DI -Pu

Jemn ější F GR.FINE

Hrubší C GR.GROSSA

Modřejší B +B

Žlut ější Y +Y

Červen ější R +R

Zelenější G +G

Flop // /…/

Pravidla pro používání kód ů:
a) Pro popis odchylky použijte max. 5 kód ů, flop symbol je po čítán jako 1.
b) Použijte max. 2 popisy odchylky pro čelní pohled nebo flop. 
c) Při zjišt ění rozdílu by kódy m ěly být zapsány co nejjednodušeji. 
d) První z kód ů jak u čelního pohledu, tak u flopu musí vystihovat nejpatr nější
    barevný rozdíl.
e) Vyhn ěte se užití stejných popis ů odchylky, jak u čelního pohledu, tak i u flopu
    např. LR/L se zjednoduší na LR.
f) V případě, že více než jedna odchylka má stejný barevný tren d, přidejte další 
   popisek, který je rozliší.
g) Nepoužívejte L1, L2 kódy, které jsou matoucí pro  zákazníky.

Příklady:
a) 1 odchylka pro čelní pohled Y +Y

b) 1 odchylka pro flop //B /+B/

c) 2 odchylky pro čelní pohled DR +D+R

d) 2 odchylky pro flop //VIY /+Pu+Y/

e) 1 odchylka pro čelní pohled a C//V GR.GROSSA/+G/
    1 odchylka pro flop
f)  2 odchylky pro čelní pohled a DIR//L -Pu+R/+L/
    1 odchylka pro flop
g) 1 odchylka pro čelní pohled a G//LY +G/+L+Y/
    2 odchylky pro flop
h) 2 odchylky pro čelní pohled a BF//LR +BGR.FINE/+L+R/
    2 odchylky pro flop
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