Prehled odkaz G pro PPG a MaxMeyer - odchylky

Popis odchylky PPG MM
Svétlejsi L +L
Tmavsi D +D
Cistsi VI +Pu
Spinav &j3i DI -Pu
Jemn &jSi F GR.FINE
Hrubsi C GR.GROSSA
Modrejsi B +B
Zlut &j3i Y +Y
Cerven &jsi R +R
Zelengjsi G +G
Flop I [...]

Pravidla pro pouZivani kdd _:

a) Pro popis odchylky pouzijte max. 5 kod @, flop symbol je po €itan jako 1.

b) Pouzijte max. 2 popisy odchylky pro  €elni pohled nebo flop.

c) Pfi zjist éni rozdilu by kody m ély byt zapsany co nejjednoduseji.

d) Prvni z kéd @ jak u €elniho pohledu, tak u flopu musi vystihovat nejpatr néjsi
barevny rozdil.

e) Vyhn éte se uziti stejnych popis 0 odchylky, jak u €elniho pohledu, tak i u flopu
napf¥. LR/L se zjednodusi na LR.

f) V pFipadé, Ze vice nez jedna odchylka ma stejny barevny tren

popisek, ktery je rozlisi.

d, pridejte dalSi

g) Nepouzivejte L1, L2 kddy, které jsou matouci pro zékazniky.

Priklady:

a) 1 odchylka pro €elni pohled Y +Y

b) 1 odchylka pro flop //B [+B/

c) 2 odchylky pro €elni pohled DR +D+R

d) 2 odchylky pro flop INTY [+Pu+Y/

e) 1 odchylka pro ¢elni pohled a CIIv GR.GROSSA/+G/
1 odchylka pro flop

f) 2 odchylky pro €elni pohled a DIR//L -Pu+R/+L/
1 odchylka pro flop

g) 1 odchylka pro €elni pohled a G/ILY +G/+L+Y/
2 odchylky pro flop

h) 2 odchylky pro ¢€elni pohled a BF/ILR +BGR.FINE/+L+R/
2 odchylky pro flop
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